INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA GOIANO

CONCURSO PUBITICO PARA PROVIMENTO DE CARGOS DE PROFESSOR DO
ENSINO BASICO, TECNICO E TECNOLOGICO (Edital n® 29/2018)

RESPOSTAS ESPERADAS - PROVA DISSERTATIVA

AREA/AREA DE ATUACAO: Informatica

CAMPUS: Rio Verde

TEMA 01: Modelos de iluminacéo e modelos de tonalizagéo (shading): Flat, Gouraud e Phong.

O candidato deve apresentar dominio da modalidade escrita, 0 que inclui organizacdo de
ideias/argumentos, sequéncia logica e capacidade de sintese. Espera-se que 0s principais topicos
descritos a seguir, sejam abordados:

Modelos de lluminagéo por reflexéo:
e Ambiente;
e Difusa;
e Especular (Phong).

Modelos de Tonalizacdo (shading models):
® Modelo de Sombreamento Constante (Flat shading);
e Sombreamento de Gouraud;
e O Modelo de Phong.

1. FOLEY, J. et al. Computer graphics : principles and practice. 2. ed. Reading, MA: Addison-
Wesley, 1997. 1175 p. il. (The Systems Programming Series) (006.6 C738ca).

2. GLASSNER, Andrew S. Principles of digital image synthesis. San Francisco, CA : Morgan
Kaufmann, 1995. (006.6 G549p)

3. AZEVEDO, Eduardo; CONCI, Aura; VASCONCELOS, Cristina. Computacdo gréfica: Teoria
e pratica: geracdo de imagens. Elsevier Brasil, 2018.

Rio Verde, 20 de novembro de 2018.
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RESPOSTAS ESPERADAS - PROVA DISSERTATIVA

AREA/AREA DE ATUACAO: Informatica

CAMPUS: Rio Verde

TEMA 02: Visualizacao volumétrica: visualizacdo por superficies e visualizacao direta (ray casting
e projecao de células).

O candidato deve apresentar dominio da modalidade escrita, o que inclui organizacdo de
ideias/argumentos, sequéncia logica e capacidade de sintese. Espera-se que 0s principais topicos
descritos a seguir, sejam abordados:

e Visualizacdo Volumétrica:
O Definicoes;
O Aplicacoes;
O Exemplos.
e Visualizacdo por superficies;
O Definicoes;
O Marching Cubes.
e Visualizacdo direta:
O Definicoes;
O Ray casting;
O Projecdo de células.

1. GLASSNER, Andrew S. Principles of digital image synthesis. Elsevier, 2014.

2. SEIXAS, Roberto DE Beauclair; GATTASS, Marcelo. Introducdo a visualizacdo volumeétrica.
Monografia em Ciéncia da Computacédo, 1999.

3. AZEVEDO, Eduardo; CONCI, Aura; VASCONCELOS, Cristina. Computacédo grafica: Teoria e
pratica: geracao de imagens. Elsevier Brasil, 2018.
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