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RESPOSTAS ESPERADAS — PROVA DISCURSIVA - CAMPUS IPORA
AREA/AREA DE ATUACAO: INFORMATICA — Analise, Projeto e Desenvolvimento de Software

TEMA 01: Desenvolvimento de Algoritmos Estruturados.

1. Definicdo de algoritmos.
2. Etapas para construcdo de algoritmos.

3. Ferramentas para representacdo de algoritmos (descricdo narrativa, fluxograma, pseudocédigo ou portugol e diagrama
de Chapin ou de Nassi-Shneiderman).

4. Tipos de dados primitivos, declaragdo de variaveis e constantes e manipulacdo de expressdes (aritméticas, relacionais e
I6gicas).

5. Comandos de atribuicdo, entrada e saida.

6. Definico, criagdo e manipulagdo das estruturas condicionais.

7. Definicéo, criacdo e manipulagéo das estruturas de repeticéo.

8. Declaracdo e manipulacéo de variaveis compostas unidimensionais e multidimensionais (vetores e matrizes).

9. Modularizacdo de algoritmos e escopo de variaveis.
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TEMA 02: Desenvolvimento e Geréncia de Projetos de Software.

1. Importancia da Atividade de Gerenciamento de Projeto de Software: aderéncia as necessidades do cliente e aos
custos e prazos estipulados.

2. Diferencas entre Gerenciamento de Projeto da Engenharia de Software e das Engenharias em geral: intangibilidade
do software, particularidades de projetos de software, variacdes em processos de software.

3. Espectro de Gerenciamento: pessoas (interessados, lideres de equipe e equipe de software), produto (escopo de
software e decomposi¢do do problema), processo (combinando produto e processo, decomposicdo do processo) e
projeto (indicadores de um projeto em perigo).

4. Gerenciamento de Riscos: taxonomia de riscos; identificacdo, anélise, planejamento e minimizacdo, monitoracdo e
controle de riscos.

5. Gerenciamento de Pessoas: motivacdo de pessoas; comunicagéo e coordenacao; trabalho em equipe.

6. Planejamento de Projeto: escopo e viabilidade do software; recursos; estimativas e métricas.




